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Afklaring af begrebet hyperlokale medier
For meningsfuldt at kunne arbejde videre med vores projekt mener vi, at det er på tide, at 
vi får afgrænset begrebet 'hyperlokale medier' helt. Derfor vil vi i det følgende afsnit kort 
forsøge at redegøre for vores opfattelse af dette term. Dette for at give vores projekt nogle 
overordnede rammer, som vi kan arbejde videre ud fra.

Det hyperlokale medie er for os kommunikation mellem et antal af afsendere og
modtagere, der foregår i et meget snævert afgrænset geografisk område. Modtageren kan 
godt være et edbsystem.

Vi har svært ved at komme en definition nærmere, da det for os synes meget løst  
formuleret og der tilsyneladende ikke er andre end lærere på AU, der ved hvad det helt  
konkret er. Derfor har vi nu skrevet en mail til vores forelæser, hvor vi forsøger at komme  
ind på denne problematik.

Hyperlokal kontra lokal ift. barnevognsprojektet
I det følgende har vi samlet alle de overordnede aspekter af en digitalisering af 
barnevognen og opdelt dem i to; de, der uden større omvæltning indgår i den hyperlokale 
kontekst, og de, der ikke gør. Vi har valgt at tage alle aspekter med, da forslag, der ikke 
umiddelbart kan klassiferes som hyperlokale måske alligevel kan give inspiration senere 
hen i processen. 

Disse inputs kommer fra følgende etnografiske undersøgelser:
1. Egen gåtur med barnevogn
2. Interview med Jonas Warrer
3. Debattråd på Amino.dk (http://www.amino.dk/forums/t/83391.aspx)

Hyperlokal Ikke umiddelbar hyperlokal
Ruteplanlægger Sammenklappelighed
Webcam i barnevognen Ipod afspiller / oplader
Temperaturmåler på barnet Autojusterbar højde for bruger
Kontakt til andre barnevogne i området Indkøbskurv påmonteret
Regnsensor (sender beskeder til fx mobil) Regnsensor
Ipod (barnevogn connecter til itunes) Beskyttelse imod katte

Punkteringsfri hjul
Mulighed for montering af ski
Gummiophængt karosseri (så det ikke ruster)

http://www.amino.dk/forums/t/83391.aspx
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Hjælpemotor
Musik
Lys
Simulation af brosten (så barnet sover bedre)
Kaffemaskine
Auto vugge funktion

Om barnevogne, etik og sikkerhed
En fællesnævner for alle vores entografiske undersøgelser er, at der skal være stor fokus 
på sikkerhed. Vi hører det igen og igen fra alle folk: Barnevognen skal være sikker, da et 
barn er det vigtigste forældre har. Vi kan derfor allerede nu konkludere, at sikkerhed må 
være en af de primære faktorer vi skal tage højde for, når vi skal designe til netop dette 
domæne. 
Derudover er der mange etiske overvejelser, der bør gøres, når man skal designe til 
produkter, der har noget med børn at gøre. Det med at 'måle og veje' på børn er et 
MEGET ømt emne og folk er meget betænksomme ved at overlade børnepasning til 
elektroniske artefakter. 

Et forslag til operativt billede
En central app. man har på sin telefon, der kommunikerer med forskellige devices. Det 
kunne være en regnsensor, rokke-device, minihøjtaler, webcam osv. Forbindelsen kunne 
fx være bluetooth.  
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